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Dorosli czytelnicy

3 poziomy rozmowy Wybierz poziom odpowiedni dla swojego dziecka. Kiedy zadajesz pytania lub co$
komentujesz, daj dziecku czas na zastanowienie sie i odpowiedz. Jesli dziecko ma trudnosci z odpowiedzia,
pomdz mu. Kiedy odpowie, zadawaj kolejne pytania lub dodawaj komentarze, ktére nawigzujg do jego
odpowiedzi i pomagajg mu rozwing¢ mysl.

Poziom 1 Zadawaj proste i konkretne pytania. Pytaj o to, co widzicie na stronie, i wskazuj poszczegdlne
elementy. Na przykfad: ,Gdzie jest zabawka?”, ,Co oni robig?”, ,Jak nazywa sie ta rzecz?”,
w~Jakiego jest koloru?”, ,lle jest pitek?”

Poziom 2 Zadawaj bardziej ogdlne lub otwarte pytania dotyczgce tego, co dzieje sie w danym momencie
historii. Na przyktad: ,Co widzisz na tej stronie?”, ,Co to za grupa przedmiotow?”

Poziom 3 Pytaj o przebieg historii i zachecaj dziecko do przewidywania, co wydarzy sig dalej. Na przyktad:
,CO sie wydarzyto?”, ,Co wydarzy sie dalej?”, ,Czy zdarzyto Ci sie co$ podobnego?”, ,Czy masz
podobne doswiadczenia?”, ,Jak myslisz, co czuje ta osoba?”.

Matematyka i nowe stowa W tej historii pojawia sie wiele opiséw i poréwnan. Po¢wiczysz stowa: wysoki, na,
Srednia, predkosé, 5 razy, pary, nieparzysty, parzysty, dzielenie sie, tez, bardzo, szybko, dtugi, odlegtos¢, lekki,
ciezki, nizszy, wyzszy, rézny, oszacowac, wiecej, silniejszy, pionowo, po skosie, linie rownolegte i duzy.

Czytaj, rozmawiaj i baw sie! Podane pytania i komentarze to dopiero poczatek.

Dla pierwszego poziomu podczas czytania korzystaj z czerwonych pytan i komentarzy.
Dla drugiego poziomu podczas czytania korzystaj z niebieskich pytan i komentarzy.
Dla trzeciego poziomu podczas czytania korzystaj z zielonych pytan i komentarzy.

Nastepnie podazaj za zainteresowaniami dziecka. Pozwol, zeby rozmowa rozwijata si¢ w ciekawy i kreatywny
sposob.



Pewnego dnia Z6tw
spacerowat po okolicy.
Czego$ szukat. Wpatrywat
sie w dal i mruzyt oczy,
probujac dostrzec co$

w trawie. Potem minat
Slimaka.

1. Z6tw szuka swojego domu. Jak
mys$lisz, czy zapomniat, gdzie jest
jego dom, czy nigdy nie wiedziat,
gdzie go szukac? Czy wiesz, gdzie
znajduje sie dom Zétwia?

2. Czy wiesz, gdzie jest dom
Slimaka?

3. Gdzie mieszkasz? Czy tatwo
znalez¢ Twéj dom, czy czasami
potrzebujesz pomocy, zeby do
niego trafic?



,Czegos szukasz?” - zapytat Slimak. ,Tak, Slimaku. Szukam swojego domu. Moze go
widziates?”
1. Czy zdarzyto Ci sie kiedys dtugo szukaé¢ czegos, co caty czas byto w tatwo dostepnym miejscu?

2. Jak sie czujesz, kiedy nie mozesz wpas¢ na prosty sposob zrobienia czegos? Frustruje Cie to? Kazdemu czasem
zdarza sie nie zauwazy¢ czegos$, co jest tuz przed nosem!

3. Wyobrazanie sobie, ze zwierzeta potrafig ze sobg rozmawiaé, moze by¢ $wietng zabawg. O co mozna by zapytac
zwierze, gdyby dato sie z nim porozmawiac?



Slimak powiedziat: ,Nie,
nie widziatem, ale pomoge
Ci szukac!”. Wspigt sie na
skorupe Zétwia.

Z6tw ruszyt dalej, a Slimak
jechat na jego grzbiecie.
Szukali i szukali, ale
nigdzie nie byto widac
domu. Stonce byto wysoko
na niebie.

1. Dlaczego Slimak i Z6tw nie szli
obok siebie?

2. Srednia predko$é Zotwia jest okofo 20 razy wigksza niz srednia predkosc¢ Slimaka. Srednia predko$é czlowieka jest
okoto 5 razy wieksza niz predko$¢ Zoétwia.

3. Dlaczego w tej historii wspomniano, gdzie znajduje sie Stonce? Jak myslisz, czy wydarzy sie co$ ciekawego z udziatem
Stonca?



Niedtugo potem minel
Wraobla.

,Czego$ szukacie?” -
zapytat Wrébel. ,Tak,
Wréblu, szukamy
mojego domu. Moze
go widziates?”. Wrobel
odpowiedziat: ,Nie,
ale moge pomo6c wam
szukac!”.

1. LiScie na kazdej gatezi

wystepujg parami, z wyjatkiem
jednego liscia na samym koncu. Kiedy co$ wystepuje w parach i zostaje jeden element, oznacza to, ze jest tego
nieparzysta liczba.

2. Jesli czegos jest nieparzysta liczba, nie mozna podzieli¢ tego po rowno miedzy dwie osoby. Jesli mozna co$ podzieli¢
po réwno, oznacza to, ze jest tego parzysta liczba. Dwa i cztery to przyktady liczb parzystych. Czy potrafisz podac inne
liczby parzyste?

3. Jeszcze trudniej znalez¢ liczby, ktére mozna podzieli¢ po rowno miedzy trzy osoby. Czy potrafisz podac¢ jakies
przyktady?



Machnat skrzydtami i
szybko odleciat. ,Ale lecisz
za szybko!” - zawotat Zétw.
Wrébel zawrdcit. ,Dobrze,
to tez Cie zabiore”.

1. Srednia predko$é Wrébla jest
co najmniej 10 razy wigksza niz
predkos¢ cztowieka, czyli okoto 50
razy wieksza niz predko$é Zétwial

2. Ale roznica predkosci! Wrébel
porusza sie 50 razy szybciej niz

Z6tw, a Zétw 20 razy szybciej niz
Slimak!

3. Na szczescie dla Z6étwia Wrébel
i Slimak sa bardzo lekcy. Czy
zdarzyto Ci sie kiedy$ nies$¢ co$
ciezkiego na duza odlegtosc?



Z6tw szedt dalej, a na jego
skorupie siedzieli Slimak

i Wrébel. Szukali i szukali,
ale nigdzie nie byto wida¢
domu. Stonce powoli
przesuwato sie coraz nizej
na niebie.

1. Dlaczego w tej historii caty czas
wspomina sie o tym, gdzie znajduje
sie Stonce? Gdzie znajdowato

sie Stonce, gdy wspomniano o nim
ostatnim razem?

2. Wspominanie o potozeniu
Stonca pokazuje, ze mija czas
i robi sie coraz pézniej.

3. Robi sie coraz pdzniej, a grupie
nadal nie udato sie znalez¢ domu.
Jak myslisz, co wydarzy sie dalej?
Czy Z6tw sie podda?



Niedtugo potem minel
Biedronke. ,,Czegos$
szukasz?” - zapytata
Biedronka. ,Biedronko,
szukam swojego domu.
Moze go widziatas?”

1. Biedronki maja r6zne nazwy,
zaleznie od kraju i jezyka. Na
Swiecie wystepuje wiele tysiecy
gatunkow biedronek!

2. Biedronki nie latajg zbyt dtugo,
ale przez chwile moga poruszac
sie w powietrzu tak szybko jak
wrébel!

3. Biedronki moga mie¢ rézng
liczbe kropek. lle kropek ma
biedronka, ktérg widzisz?



Biedronka powiedziatfa:
,Nie, nie widziatam, ale
pomoge Ci szukac!”.
Wskoczyta na grzbiet
Z6twia, ktéry ruszyt dalej
ze Slimakiem, Wréblem i
Biedronkag na skorupie.

Szukali i szukali, ale
nigdzie nie byto widac
domu. Zaczat wiac lekki
wiatr.

1. Z6lw ma szczeécie. Biedronka
to kolejne bardzo lekkie zwierze,
ktére moze nie$¢ na skorupie.

2. Robi sie coraz pézniej i zaczyna
wia¢ wiatr. Hmm... Jak myslisz,
jaka bedzie pogoda?

3. Nie widac¢ catej skorupy
Z6twia. Jak myslisz, ile zotych
pél moze sie na niej znajdowac?
To tylko szacunkowa liczba, czyli
przemyslany strzat.



Niedtugo potem minel
Myszke. Robita wianek
ze stokrotek. ,Czego$
szukasz?” - zapytata
Myszka. ,Tak, Myszko,
szukam swojego domu.
Moze go widziatas?”

1. Najpierw oszacuj, ile jest
stokrotek, a potem je policz. Zréb
to samo z ciemnymi plamami na
skorupie Zétwia.

2. Czego jest wiecej - stokrotek czy
plam? O ile wiecej?

3. Co stato sig ze wszystkimi
zwierzetami, ktére nidst Z6tw? Jak
mys$lisz, dokad poszty?



Myszka powiedziata: ,Nie,
nie widziatam, ale pomoge
Ci szukac!”. Wskoczyta
na skorupe Zétwia. ,Zaraz,
nie moge zostawi¢ moich
kwiatow”. Zétw poczekat.
Myszka wychylata sie
coraz bardziej, az w koncu
zebrata swoje stokrotki.

1. Jak bardzo inne zwierzeta
pomogty Zétwiowi? Jak myslisz,
czy poradzitby sobie réwnie dobrze
sam?

2. Co wolisz robi¢ z innymi, a co
wolisz robi¢ samodzielnie?

3. Najpierw oszacuj, ile lisci wiruje
wokoét Zétwia, a potem je policz.
Czy Twoje szacunki sg coraz
doktadniejsze?



Z6tw szedt dalej, a na

jego skorupie siedzieli
Slimak, Wrébel, Biedronka
i Myszka. Szukali i szukali,
ale nigdzie nie byto wida¢
domu. Wiatr zrywat licie

z ziemi i wirowat wokét nog
Z6twia. Z6tw byt zmeczony.
LAle jestescie ciezcy” -
westchnat.

1. Wiatr staje sie coraz silniejszy.
Pogoda sie zmienial!

2. Czy zauwazasz, jak zmienia

sie pogoda, gdy nadcigga burza?
Wiatr sie nasila i pojawia sie wiecej
chmur.

3. Lubisz, gdy zbliza sie burza?
Czasami pojawiaja sie btyskawice
i grzmoty! Lubisz odgtosy burzy,
czy troche Cie przerazajg, a moze
jedno i drugie?



Wiatr sie nasilit, a niebo
pociemniato. ,Och, gdzie
jest méj dom?” - zapytat
Z6tw. Wzgbrza przeszyt
grzmot. W oddali btysneta
btyskawica. Zaczat padac
deszcz.

1. Dlaczego Zétw tak pilnie chce
teraz znalez¢ swoj dom?

2. Zwykle podczas burzy szukamy
schronienia. Czy widzisz tutaj
jakies miejsce, w ktérym mozna by
sie schowac?

3. Czy zdarzyto Ci sie kiedys, ze
nagle zastata Cie burza na otwartej
przestrzeni? Jesli nie przeszkadza
Ci zmokniecie, przebywanie na
dworze podczas burzy moze by¢
ciekawym dos$wiadczeniem!



Wiatr wirowat i porywat
wszystko dookofta.
Zdmuchnat Slimaka,
Wrobla, Biedronke i
Myszke prosto ze skorupy
Z6twia.

1. Na obrazku wida¢ wiele rzeczy,
ktore pokazuja, jak silny jest wiatr.
Opisz kilka z nich.

2. Czy deszcz pada pionowo,
czyli prosto z géry na dot, czy wiatr
niesie go po skosie?

3. Deszcz pada po skosie, a
wszystkie krople lecg w tym
samym kierunku. Linie réwnolegte
to linie, ktoére biegng w tym samym
kierunku. Znajdz wokot siebie kilka
linii rbwnolegtych.



A potem zaczat padac
grad: stuk, stuk, stuk. Zétw
tak sie przestraszyt, ze
schowat sie do skorupy.

W Srodku byto ciepto i
przytulnie. ,Och, to jest
moj dom!” - uSmiechnat sie
Z6tw.

1. Z6tw znalazt rozwigzanie, kiedy
przestat skupiaé sie na szukaniu
odpowiedzi. Czasami, gdy za
bardzo sie na czyms skupiamy,
trudniej wpas¢ na nowy pomyst i
znalez¢ rozwigzanie.

2. Czy zdarzyto Ci sie kiedy$ przesta¢ o czym$ mysle¢, odpoczaé przez chwile, a potem nagle znalez¢ rozwigzanie?
Czasami warto odtozy¢ problem na chwile i pozwoli¢, zeby nasz umyst spojrzat na niego z innej strony.

3. Z6tw odkryt, Ze jego skorupa jest ciepta i przytulna, a to wtanie oznaczato dla niego dom. A czym dla Ciebie jest
dom?



,Och, to jest dom Zotwial” -
powiedzieli Slimak, Wrobel
i Myszka.

1. Grad spadajacy na skorupe
Z6twia musiat robi¢ sporo hatasu.
Wyobraz sobie ten huk! Czy
zdarzyto Ci sie kiedy$ stysze¢ grad
uderzajacy o dach albo inng twardg
powierzchnie?

2. Z6lw moze zabraé swoj dom ze
soba, dokadkolwiek sie wybiera.
A czy Twoj dom tatwo bytoby
przenies¢, czy bytoby to bardzo
trudne?

3. Jesli dom jest wystarczajaco
duzy, mito jest méc zaprosié¢ do
niego przyjaciét. Wyglada na to,
ze bohaterowie tej historii $wietnie
sie razem bawig!
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